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Цель мероприятия: 
• способствовать развитию познавательной и творческой активности учащихся         
•   развивать интерес к предметам математики и информатики
•   расширить кругозор учащихся
•   активизировать деятельность учащихся

Задачи мероприятия:
Учебная: Создать условия для проявления каждым учеником своих способностей.
Воспитательная: Воспитывать такие качества у учащихся, как умение слушать другого человека, работать в группах.
Развивать математические способности, сообразительность, любознательность, коммуникативную компетенцию, логическое мышление.
Оборудование и материалы: 

· листы с заданиями конкурсов для команд и болельщиков 
· бланк для жюри (Приложение 1) 
· листы ответов для жюри (Приложение 2) 
· оформление доски: презентация, цветное название мероприятия, эпиграф (“Кто владеет информацией, тот управляет миром”) 
· призы 

Организация мероприятия 

2 команды по 8 человек в каждой команде

Ход соревнования
1) С тех пор, как существует мироздание
Такого нет, кто б не нуждался в знании.
Какой мы не возьмем язык и век
Всегда стремились к знанию человек.
2) Добрый день, уважаемые члены жюри!
Дорогие друзья, зрители и болельщики!
Мы рады приветствовать всех собравшихся
в зале на внеклассное мероприятие
«Математика и информатика».
1) Сегодня мы поговорим о том, как
математика и информатика помогают
человеку в профессии и в жизни!
2) Мы часто слышим:
"Зачем мне эти формулы?" и
"Где пригодится математика?"
Сегодня мы докажем, что без них не
обойтись в современном мире!
1) Математика и информатика – это
языки на которых говорит наука и
психология.
2) Без них невозможна работа инженера,
архитектора, программиста, дизайнера,
экономиста, врача, пилота и даже
повара!
1) Почти каждая профессия требует знаний,
логики и работы с компьютером.
2) В игре участвуют 2 команды:
"Математики-эрудиты" и "Информатики-знатоки" –
представление команд.
1) Судить наши команды будет
независимое жюри в составе:
1
2
3
4
2) Игра состоит из 6 этапов-конкурсов.
Итак, начинаем игру.
Проявите смекалку, ум и находчивость 
I этап – Разминка
"Угадай профессию".
Побеждает та команда, которая наберёт
больше жетонов. Если ответ выкрикивается,
жетон снимается. Если команда не знает
ответа – ответ передаётся другой команде.
Вопрос-ответ поочерёдно для каждой команды.
Жюри передаются жетоны за I этап.
Подсчет результатов 
1) Теперь переходим ко II этапу нашей игры –
защита презентации "Искусственный
интеллект в профессии".
[bookmark: _GoBack]Регламент 3 мин.
Оценивается по 10-балльной системе.
Жюри озвучивает результаты.
2) Следующий этап III – "Математика в
действии". Команды решают задачи прикладного характера 
Решить 3 задачи
Пока команды решают, проведем игру
со зрителями.
Правильный ответ – жетон, передаем команде, за которую болеем.
2) Следующий 4 этап – конкурс
"Профессии в одном действии".
Изобразить жестами 3 профессии от каждой команды 
1 угаданная профессия – 1 балл.
1) 5 этап – конкурс "Шифровальщики" на экране ребусы.
Каждая команда по очереди отгадывает ребус, если нет ответа, передается следующей команде. 1 ребус – 1 балл
2) И последний этап "Узнай пословицу!".
1 пословица – 1 балл
Также команды угадывают по очереди.
1) А сейчас жюри подводит итоги.
А для всех «Музыкальная пауза» выступают ученики 9 "В" класса.
2) Слово жюри 
Учитель:
Мы убедились, что математика и
информатика нужны во всех сферах
жизни.
Пусть математика и информатика помогут вам найти свое место в
будущем!

