Музыка сабағынан ұйымдастырылған оқу қызметі
Тақырыбы: «Музыка әлеміне саяхат»
Музыка жетекші: Садуова Айгерім Қанатқызы
Смарт мақсат: Балалар ноталарсыз музыка жазу мүмкін емес екенін біледі.
Аспаптардың дыбысын таниды және музыкалық аспаптарда  ойнай алады. 
4 К моделі: 
1.Коммуникативтік: Өз дауысың басқа баланың дауысына реттеуге талпынады.
2.Сыни тұрғысынан ойлау: Әнді тыңдап, оның мазмұнын сипаттайды
3.Креативтілік: Жаңа музыкалы – ырғақты қимылдарды ойластырады.
4.Топпен жұмыс: Топпен бірге жұмыс жасай алады.
Көрнекілігі: Интерактивті тақта, дидактикалық карточкалар, музыка – ырғақты қимылдар ойындарының суреттері.
Мотивациялық қозғаушы күш.
 Балалар «марш» екпінімен сапқа турып,ортаны айналып шығып шеңбер жасап тұрады, музыка жетекшісі балалармен амандасады.
Іздену - ұйымдастырушы кезең.

Балалар, айтыңдаршы музыка шығару үшін ең алдымен бізге не керек еді сендер онымен таныссыңдар? Балалар: Ноталар керек. Ия, дұрыс айтасыңдар! олай болса балалар ноталардың атын айтып көрейікші, қане: бәрі бірге: До-ре-ми-фа-сол-ля-си-до.
Ал енді балалар, қараңдаршы нота сызықтарында ноталар бар, не жетіспейді? Әрине, скрипка кілті. Ең алдымен нота жазбас бұрын скрипка кілті тұрады. Ендеше балалар, мен сендерге бүгін осы скрипка кілтін табу үшін музыка әлемге саяхат жасауға шақырамын. Ол саяхатта біз әр – түрлі аялдамаларды көреміз, ән аялдамада белгілі бір тапсырмаларды орындаймыз, келістік пе?
Осы кезде поездың дыбысы естіледі.
-Балалар, бұл ненің дыбысы? Иа, поездың, ендеше кәнеки поездға отырып, саяхатқа аттанайық.
Интерактивті тақтада поездың суреті көрсетілінеді. Балалар бірінен кейін бірі тұрып жүреді. 
Музыка әуені аяқталағанан кейін балалар үйшікті көреді.
Музыка жетекші үйшіктің алдыңда тұрған хатты оқыйды: Бұл музыкалық үйшік, ал үйшікте музыкалық аспаптар тұрады, осы аспаптарды тыңдап, карточкадан қандай аспап ойналып тұрғанын көрсету керексіңдер.
«Музыкалық үйшік» ойыны

Екінші алдамадағы тапсырма: Берілген карточкаларда геметриялық фигуралар бейнеленген. Әр фигура белгілі бір ырғақты білдідіреді. Музыка әуеніне ілесіп, музыка жетекші көрсеткен ырғақты соғу керек. 
Үшінші аялдама: Қимылдарды үйлестіру ойыны. 
Төртінші аялдама: «Би билейік» деп аталында. Балалар шеңберге тұрады, музыка әуені басталғанда ойынды бастайтын бала бір би элементін көрсетеді, ал келесі бала басқа бір би элементін ойластырып, көрсетеді. 
Бесінші аялдама. Пионино аспабында музыка жетекші балалар үйренген әннің әуеннің ойнайды, ал балалар таба алса, сол әнді топпен бірге айтады. 
Әнді аяқтағаннан кейін пионино аспабының қасыңда скрипка кілтін табады. 
Музыка жеткші: Жарайсыңдар балалар музыка әлемінінң барлық тапсырмаларын орындадыңдар, енді скрипка кілтін өр орнына қояйық.
Слайдтан нота сызықтарында скрипка кілті пайда болады. 
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