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Аннотация:
В основу проекта легла настольная игра-«ходилка» под названием «Путешествие в Космос». Правила игры заключаются в следующем. Игроки ходят по очереди, установленной по договоренности. В свой ход игрок бросает кубик и переставляет свою фишку вперед к финишу ровно на столько клеток, сколько очков выпало. Фишка может свободно проходить через клетки, занятые фишками других игроков, и на них останавливаться.
[image: ]Если фишка игрока остановилась на голубой клетке с вопросом, то ведущий берёт сверху стопки карту с вопросом и зачитывает его. Если вопрос с тремя ответами, то зачитываются и варианты ответов. Игрок выбирает один правильный ответ. При правильном ответе игрок получает дополнительный ход. При неправильном ответе – остается на месте без дополнительного хода. Использованную карту с вопросом и ответами ведущий перекладывает вниз стопки.
[image: ]Если фишка игрока остановилась на зеленой клетке с цифрой, то игрок двигает свою фишку на указанное количество клеток вперед.
[image: ] Если фишка игрока остановилась на красной клетке с цифрой, то игрок двигает свою фишку на указанное количество клеток назад.
Побеждает тот, кто первым дошел до финиша.







Введение: 
Настольные игры - отличная форма коммуникации, они помогают испытать новые эмоции, взглянуть с другой стороны на себя и своих друзей. Настольные игры позволяют увлекательно проводить время, в игровой форме совершенствовать логические и коммуникативные умения, развивать эрудицию, отвлекая от гаджетов и компьютерных игр. Играя в настольные игры, люди собираются с друзьями вместе и общаются вживую, а не в чате.
Что могут дать настольные игры детям? Даже самые простые игры дают умение действовать по заданным правилам, умение ждать своей очереди, умение проигрывать, и многое другое. Игры развивают у детей логическое и стратегическое мышление, терпение, сообразительность. Играя, дети учатся, узнают о честности, испытывают чувства сплоченности и соперничества, поражения и победы, что в жизни им, конечно, пригодится. Каждый раз, играя по новым правилам, мы неплохо тренируем мозг. Кроме того, самое большое преимущество настольных игр то, что они не портят зрение и что в них можно играть всей семьей.
Цель данной игры заключается в приобретении новых знаний по астрономии или закрепление раннее полученных. Эту игру можно использовать на факультативных занятиях или на уроках физики в рамках раздела «Астрономия». Основным объектом, в котором можно менять содержание являются карточки с вопросами. Вопросы можно составлять самому, взяв за основу тот или иной раздел предмета физики. Возможно к вопросу добавлять несколько вариантов ответов, из которых для удобства игроку предоставляется выбрать только один правильный. 





Исследовательская часть:
Для создания данной настольной игры был выбран конкретный раздел «Астрономия» для восполнения пробелов в знаниях, так как не всегда на уроках физики учащиеся усваивают данный материал на 70-100%. 
В ходе проведения исследовательских действий в 6 классе, учащиеся которого еще не изучают физику и астрономию, было замечено, что они приобрели новые знания в процессе игры правильным или неправильным ответом на вопрос. Даже ответы на вопросы других игроков давали положительный результат для общей осведомленности. 
После наблюдения за учащимися 6 класса, которые несколько раз доходили до финиша, были сделаны следующие выводы: 
1. Если игроку попадалась такая же карта с этим же вопросом в следующий раз, то он давал правильный ответ, так как ведущий в предыдущем разе озвучивал правильный ответ.
2. Сам ведущий, читающий вопросы и контролируя ответы, тоже участвовал в так называемом учебном процессе.













Приложение: 
Поле игры
[image: ]
Карточки с вопросами
[image: ]
Результаты теста учащихся по теме «Путешествие в Космос» до участия в игре и после участия в игре


Заключение:  Игру можно использовать в качестве дидактического, вспомогательного материала для изучения астрономии, а также в качестве «полезного досуга», способствующего командообразованию, развитию логики и внимательности.


Список использованной литературы:
1. https://www.pngwing.com
2. Викторина по астрономии с ответами для школьников (ped-kopilka.ru)
3. 90 вопросов о космосе для тех, кто хочет проверить свою эрудицию (1gai.ru)
4. Викторины по астрономии для школьников 6-7 класса с ответами (kladraz.ru)
5. Наука и образование ONLINE (eee-science.ru)
6. Проект "Настольная игра "Путешествие на Край земли" (multiurok.ru)
график роста качества знаний (%)	до участия в игре	после участия в игре	30	70	2
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