Практическая работа № 1

«Знакомство с интерфейсом. 

Создание простейшей анимации для спрайта Кот»

Цель: научиться запускать программу Scratch, изучить основные пункты среды, научиться создавать простейшую анимацию в среде Scratch.

Задание. Создайте для спрайта Кот следующую анимацию: Кот находится в левом нижнем углу, при щелчке по зеленому флагу Кот начинает движение вправо, дойдя до края, двигается по диагонали в левый верхний угол.

Технология выполнения задания.

1. Запустите среду Scratch двойным щелчком по ярлыку на рабочем столе.
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2. Перед Вами появится окно среды Scratch. Ознакомьтесь с объектами среды.
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3. Переместите Кота в левый нижний угол Вашего проекта. Для этого необходимо нажать на Кота левой кнопкой мыши и протянуть его в нужное место.
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4. В окне команд для спрайта Кот составьте следующую программу, используя область скриптов, которая находится в правой части окна.
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5. Переведите проект в режим демонстрации. [image: image5.png]2 Scratch 2 Offline Editor
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6. Для запуска проекта нажмите на зеленый флаг. Убедитесь, что Ваш спрайт выполняет действия, указанные в задании.

