Тема: «Организация учебно-познавательной деятельности на уроках информатики и внеклассных мероприятиях через метод проектов».

Актуальность

Одной из главных задач школы становится не только давать готовые знания учащимся, но и привить интерес к обучению, тягу к  самосовершенствованию, «научить учащихся учиться».

В соответствие с этим в школе должны меняться используемые технологии и методы обучения.

Систематическое использование метода проектов в школьном образовании позволит развивать познавательные умения учащихся, то есть умения самостоятельно конструировать свои знания, ориентироваться в информационном пространстве. Проектное мышление необходимо взрослым и детям. Его необходимо специально пробуждать, планомерно развивать и заботливо культивировать. Кроме того, выполнение различных учебных проектов способствует развитию критического и творческого мышления.

В современном  обучении, метод проектов используется как на обычных уроков в сквозных темах (например 3 кл  - «Вода – источник жизни», проект - презентация, 4 кл – «Мир животных», проект – презентация видеоролик), так и в факультативных часах (робототехника – «Создание модели», сборка по инструкции на выбор).

Предмет исследования
-  организация учебной познавательной деятельности учащихся школы.

Объект исследования
Проект – как способ  организация учебной познавательной деятельности учащихся школы.

Цель работы – разработать и апробировать методические рекомендации к методу проектов в информатике в школе.

Проектный метод позволяет отойти от авторитарности в обучении, всегда ориентирован на самостоятельную работу учащихся. С помощью этого метода ученики не только получают сумму тех или иных знаний, но и обучаются приобретать эти знания самостоятельно, пользоваться ими для решения познавательных и практических задач. 

Остановимся на основных требованиях к использованию метода  проектов: 

1.Наличие значимой в творческом плане проблемы, требующей интегрированного знания, исследовательского поиска для ее решения. 

2.Практическая, познавательная значимость предполагаемых результатов. 

3.Самостоятельная деятельность учащихся. 

4.Структурирование содержательной части проекта. 

5.Использование исследовательских методов, предусматривающих определенную последовательность действий: 

◦определение проблемы и вытекающих из нее задач исследования; 

◦выдвижение гипотез их решения; 

◦обсуждение методов исследования; 

◦обсуждение способов оформление конечных результатов; 

◦сбор, систематизация и анализ полученных данных; 

◦подведение итогов, оформление результатов, их презентация; 

◦выводы, выдвижение новых проблем исследования. 

Роль учителя при выполнении проекта

Самое сложное для учителя в ходе проектирования – это роль независимого консультанта. Трудно удержаться от подсказок, особенно если педагог видит, что учащиеся выполняют что-то неверно. Но важно в ходе консультаций только отвечать на возникающие у школьника вопросы. Возможно проведение семинара-консультации для коллективного и обобщенного рассмотрения проблемы, возникающего у значительного количества школьников.

У учащихся при выполнении проекта возникает свои специфические сложности и их преодоление и является из ведущих педагогических целей метода проектов. В основе проектирования лежит присвоение новой информации, но процесс этот осуществляется в сфере неопределенности, и его нужно организовывать, моделировать, так что учащимся трудно:

-  намечать ведущие и текущие (промежуточные цели и задачи;

-  искать пути их решения, выбирая оптимальный при наличии альтернативы;

-  осуществлять и аргументировать выбор;

-  предусмотреть последствия выбора;

-  действовать самостоятельно (без подсказки);

-  сравнивать полученное с требуемым;

-  объективно оценивать процесс (саму деятельность) и результат проектирования.

При выполнении проектов качественно меняется роль учителя. Она различна на разных этапах проектирования.

Роль учащихся в выполнении проекта

Меняется и роль учащихся в учении: они выступают активными участниками процесса. Деятельность в рабочих группах помогает им научиться работать в команде. При этом происходит формирование такого конструктивного критического мышления, которому трудно научиться при обычной «Урочной» форме обучения. У учащихся вырабатывается свой собственный взгляд на информацию, и уже не действует оценочная форма: «это верно, а это – не верно». Школьники свободны в выборе способов и видов деятельности для достижения поставленной цели, им никто не говорит, как и что необходимо делать.

Оценка проекта

Оценивание может быть различным, но удобнее всего разработать критерии: актуальность, научность, креативность, понятность и т.д. Перевести в проценты.

Оценка выполненного проекта

Суммирование выглядит следующим образом:

85-100 баллов – «5»

70 – 85 баллов – «4»

50 -70 баллов – «3»

Проекты могут быть рассчитаны на часть урока, серию уроков, на год – научно-исследовательская работа, выполняться индивидуально или парами, группами учащихся. Так же на различный уровнях: школьный, районный, республиканский.

Исходя из требований, которые предъявляются на современном этапе к качеству и содержанию преподавания, вполне обосновано применение таких средств и технологий обучения, которые предполагают самостоятельную, исследовательскую работу учащихся. Именно такой характер носит метод проектной деятельности.

Таким образом, целью современной школы является обучение проектированию как некоторому общеучебному универсальному умению, как некоторой компетентности.

Ниже приведу примеры из своей педагогической деятельности:
Конкурс электронных рисунков.

[image: image17.png]B Viapoicos.skp - Sketct >
e

AL AS MRS IE RIS

®
Q

ONe@m\
YUY O W2

O
29 ¢

£N%
&

X o lg
A8 W

o =
o9

) ® @ | Urobu spawars, neperaupime Kypcop. «Shifts = naHopama, «Ctrl» = OTKIOUNTL CTY NPUTAKEHNS,

Torox no ymontanio
> Barsie obvexta
¥ Marepuans

Tipospasios crexno, onoToe

[ p—

.
o dd
Vv

¥ Komnorers: G
] ]
W |
Bntpars |uswenrs | Cromcwa |
32- | {2} ¥][30 Warchouse o] &
_ Iimicnmmccxoe obyerme Kom
Or6op o6pasiuon KommonerTos.
Konmonerer >

| Vismepenna





[image: image2.jpg]I'pamot

Harpaxzactea
Typnanoza Muzana
Yeenmma 3 xacea
TPAHIIPH

B TUCTAHIMOHHOM KOHKYPCE 1CKTPOHHBIX PHCYHKOR
«Moi podor Syaymero»

Amonuicipams u yenTens mgopaTaEH
KI'Y dBenoycosckas ochosmas mxonan

020 Ay




[image: image3.jpg]Kpurepnu koHKypca «Moii podoT Sy Tymero»
!!! He mpuHIMAarOTCS padoTHI ¢ HHTepHeTa

COOTBETCTBHE COIeP KaHNI PUCYHKa TeMaTHKe KoHKypca (0o 10 6annos);
KpeaTHBHOCTb (HOBU3HA HIEH, OPUTHHATEHOCTB) PaboTHl (do 10 6annos):
Ka4ecTBO U aKKyPaTHOCTB BBIIOTHEHILI PaboThl (o 10 6ar106);

MacTepCTBO (TeXHIKA HCIIOTHEHNS Pab0ThL, aBTOPCKOe OTIIdIe) (o 10 6a1106).




Турнир «Час кода для 6х классов»

Цель занятия: формирование и поддержка интереса обучающихся к изучению информатики и программирования.

Задачи занятия:

пропедевтика базовых понятий программирования и получение первоначального практического опыта в данной сфере;

развитие алгоритмического и объектного стиля мышления;

формирование мотивации к получению образования в ИТ- сфере посредством организации практической деятельности.

Основные образовательные результаты:

предметные:
- освоение понятий «алгоритм», «программа», «объект» через призму практического опыта в ходе создания программных кодов;

- практические навыки реализации основных алгоритмов;

- умение формально выполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов;

- умение создавать программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования;

личностные: готовность и способность обучающихся к саморазвитию и личностному самоопределению, мотивация к целенаправленной познавательной деятельности с целью приобретения профессиональных навыков в ИТ-сфере.

метапредметные: умение самостоятельно планировать пути достижения целей, соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль и коррекцию своей деятельности в процессе достижения результата.

Методы и формы обучения: словесный, наглядный, практический, проблемный, метод мотивации интереса; интерактивная форма обучения.
1. Методическое обоснование темы.
Информационные технологии все глубже проникают в нашу жизнь. Возможность добиться успеха будет во многом зависеть от понимания того, как работают высокие технологии.

Изучение информатики и программирования помогает развивать логику, мышление, способность к самостоятельному решению задач и дает дополнительную возможность развития творческого потенциала.  

Турнир "Час кода" в увлекательной и доступной форме поможет пробудить интерес обучающихся к изучению программирования; разрушить стереотипы и показать, что научиться программировать может каждый; изменить позицию учащегося от простого потребителя информационных продуктов на позицию создателя.

2. Методические рекомендации по проведению занятия.
Разработанное занятие ставит своей целью формирование и поддержку интереса обучающихся к изучению информатики и программирования.

Основной задачей учителя является создание условий для формирования мотивации у обучающихся  к получению образования в ИТ- сфере посредством организации практической деятельности.

Проведение занятия целесообразно начать с постановки значимых для обучающихся целей и задач, и актуализации предстоящей деятельности. Для поддержания интереса необходимо представить классу интересные факты об информационных технологиях и рассказать о профессиях будущего. 

Для захвата внимания и удержания интереса проводится показ мотивационного ролика с представителями сферы ИТ-технологий. Ролик раскрывает имидж информационных технологий как молодой и привлекательной индустрии, и говорит о важности изучения информатики и программирования устами успешных и известных людей.

Основное внимание уделяется знакомству обучающихся с онлайн тренажером "Лабиринт"  на базе визуального языка программирования "Блокли". Работа на тренажере строится по принципу
решения забавных головоломок и дает возможность
сразу на практике, проверить свои силы в программировании.
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Выставка творческих работ 7х классов зД моделирование на тему «Проект жилого здания»

Цели:

· изучение знаний об важнейших методах геометрического моделирования, их преимуществах и недостатках, отраслях применения, способах задания и представления геометрической информации на ПК;

· овладение умением строить трехмерные модели в программе SketchUp, изображать полученные результаты;

· формирование познавательной активности учащихся; творческого мышления; опыта применения технологических знаний и умений в самостоятельной деятельности на практике;

· создание навыков использования систем трехмерного моделирования и их интерфейса, применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, в дальнейшем для освоения профессий, востребованных на рынке труда.

На сегодняшний день нехватка квалифицированных инженеров и техников на предприятиях становится критической. Технические вузы, стремясь быть конкурентоспособными, постепенно переходят на обучение современным информационным технологиям. 

Изучение трехмерной графики в школах возможно и крайне полезно для ребят. Причем, многим из школьников это интересно, они стремятся осваивать эти технологии. Ведь 3D — это не только моделирование, визуализация, анимация и трехмерная печать. Но и технологии дополненной реальности, есть трехмерные тренажеры, симуляторы, трехмерное видео. Все это можно изучать, а еще лучше создавать в школе.

Участвовали: ученики 7 класса, были выделены самые интересные работы:
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Борисова Арина, Шубина Анна, Варнюс Ксения, Идрысов Ринат, Каратай Эмиль, Храмов Олег, Завизионов Владимир, Сафина Камилла, Чигирин Никита, Храмов Денис, Пашуткин Константин.
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Проекты по направлению робототехника:
26 февраля 2019 в рамках реализации поручения  Президента страны на развитие цифровых технологий и по инициативе «Nur Otan» в рамках проекта «Менің мектебім» в средней школе села Уварово на районном IT- чемпионате  учащийся 5 б класса Сокирко Влад представил проект по робототехнике «Мойщик пола». 
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Ученица 8б класса Сафина Камилла  совместно с учителем информатики разработала Проект «Голографическая пирамида», представила его на IT-выставке во дворце творчества школьников, данный проект был отмечен  Акимом области Даниалом Ахметовым, февраль 2019г.
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